
Рабочая программа курса " Компьютерная азбука для 1-4 классов " 

Пояснительная записка 

Цель программы:  

• формирование различных видов мышления, в том числе операционного (алгоритмическо-

го). Процесс обучения сочетает развитие логического и образного мышления, что воз-

можно благодаря использованию графических и звуковых средствлогические связи с дру-

гими школьными предметами.  

• выполнение практической работы с информацией, для приобретения навыков работы с 

современным программным обеспечением. Освоение компьютера в начальных классах 

поможет детям использовать его как инструмент своей деятельности на уроках с приме-

нением компьютера.  

• формирования интереса и для создания положительных эмоциональных отношений детей 

к вычислительной технике. Компьютер позволяет превратить урок информатики в инте-

ресную игру. 

Задачи программы: 

• знание возможностей и ограничений использования компьютера как инструмента для 

практической деятельности; 

• умение использовать компьютер на практике только в тех случаях, когда это эффективно; 

• формирование операционного стиля мышления; 

• умение формализовать задачу, выделить в ней логически самостоятельные части;  

• формирование конструкторских и исследовательских навыков активного творчества с 

использованием 

Планируемые результаты освоения программы  

Название раз-

дела 

Предметные результаты Метапредметные резуль-

таты 

Личностные ре-

зультаты 

Информация 

вокруг нас 

понимать и правильно приме-

нять на бытовом уровне понятия 

«информация», «информацион-

ный объект»; соблюдать требо-

вания к организации компьютер-

ного рабочего места; 

приводить примеры передачи 

информации в деятельности че-

ловека, в живой природе, обще-

стве, технике; определять источ-

ник, приемник, канал информа-

ции; определять информативно 

или нет некоторое сообщение, 

если известны способности субъ-

екта к его восприятию; 

приводить примеры хранения 

информации в деятельности че-

ловека, в живой природе, обще-

стве, технике; приводить приме-

ры современных и древних носи-

телей информации. 

Познавательные: понимают 

значения хранения информа-

ции для жизни человека и 

человечества; проявление 

учебно-познавательного ин-

тереса к новому учебному 

материалу, работают с ин-

формацией разного вида 

(текст, графические изо-

бражения). 

Регулятивные: принима-

ют и сохраняют учебную 

задачу; учитывают ориенти-

ры действия в новом учеб-

ном материале, выделен-

ные учителем, самостоя-

тельно формулируют позна-

вательную цель и строят дей-

ствия в соответствии с ней. 

Коммуникативные: всту-

пают в учебное сотрудни-

чество с учителем и сверст-

никами; договариваются и 

приходят к общему реше-

нию в совместной деятель-

ности, в том числе в ситуа-

ции столкновения интере-

сов, выражают свои мысли с 

достаточной полнотой и 

точностью; осуществляют 

сотрудничество в поиске и 

сборе информации, аргумен-

оценки получае-

мой информации; 

ответственное от-

ношение к ин-

формации с уче-

том правовых и 

этических аспек-

тов ее распро-

странения; 

развитие чувства 

личной ответст-

венности за каче-

ство окружающей 

информационной 

среды; 

способность увя-

зать учебное со-

держание с собст-

венным жизнен-

ным опытом, по-

нять значимость 

подготовки в об-

ласти информати-

ки в условиях 

развития инфор-

мационного об-

щества; 

способность и го-

товность к обще-

нию и сотрудни-

честву со сверст-

никами и взрос-



тируют свое мнение и по-

зицию в коммуникации; 

последовательно и полно 

передают партнеру необхо-

димую информацию для 

построения действия  

Понимание значения ком-

муникации для жизни чело-

века и человечества; умение 

ясно, точно, грамотно пере-

давать свои мысли в уст-

ной. 

лыми в процессе 

образовательной, 

общественно-

полезной, учебно-

исследователь-

ской, творческой 

деятельности; 

способность и го-

товность к приня-

тию ценностей 

здорового образа 

жизни за счет 

знания основных 

гигиенических, 

эргономических и 

технических ус-

ловий безопасной 

эксплуатации 

средств ИКТ. 

На пороге ком-

пьютерной 

грамотности 

выполнять основные операции с 

файлами (создавать, сохранять, 

редактировать, удалять); 

приводить примеры хранения ин-

формации в деятельности человека, 

в живой природе, обществе, техни-

ке; приводить примеры современ-

ных и древних носителей информа-

ции. 

Познавательные: выпол-

няют операции со знаками и 

символами; упорядочивают 

информацию в личном ин-

формационном пространстве; 

работают с информацией 

разных видов. 

Регулятивные: самостоя-

тельно формулируют позна-

вательную цель и строят дей-

ствия в соответствии с ней. 

Коммуникативные: выра-

жают свои мысли с доста-

точной полнотой и точно-

стью; осуществляют со-

трудничество в поиске и 

сборе информации. 

готовность и спо-

собность к само-

развитию, пони-

мание значения 

хранения инфор-

мации для жизни 

человека и чело-

вечества; интерес 

к изучению ин-

форматики. 

понимание значе-

ния коммуника-

ции для жизни че-

ловека и челове-

чества; интерес к 

изучению инфор-

матики. 

Компьютер - 

универсаль-

ное средство 

обработки 

информации 

узнает о назначении основных 

компонентов компьютера (про-

цессора, оперативной памяти, 

внешней энергонезависимой па-

мяти, устройств ввода-вывода), 

характеристиках этих устройств;  

определять устройства ввода 

информации и выполняемые 

ими функции;  вводить инфор-

мацию в компьютер с помощью 

клавиатуры; грамотно произно-

сить названия  клавиш. 

узнает об истории и тенденциях 

развития компьютеров. 

Познавательные: само-

стоятельно выделяют и 

формулируют познава-

тельную цель; выбирают 

наиболее эффективный 

способ выполнения зада-

ний. 

Регулятивные: планируют 

свое действие в соответст-

вии с поставленной задачей 

и условиями ее реализации, 

в том числе и во внутрен-

нем плане. 

Коммуникативные: выра-

жают свои мысли в соот-

ветствии с задачами и усло-

виями коммуникации  

Понимание роли компьюте-

ра в современной жизни; 

способность и готовность 

принятия ЗОЖ. 

представление о 

роли компьюте-

ров в жизни со-

временного чело-

века;  

способность и 

готовность к при-

нятию ценностей 

здорового образа 

жизни за счет 

знания основных 

гигиенических, 

эргономических и 

технических ус-

ловий безопасной 

эксплуатации 

средств инфор-

мационных и 

коммуникацион-

ных технологий 

(ИКТ). 

Алгоритмы и 

исполнители 

работать с основными элемен-

тами пользовательского интер-

фейса; 

приводить примеры обработки 

Познавательные: актуали-

зируют и структурируют 

общие представления уча-

щихся о программном обес-

адекватная моти-

вация учебной 

деятельности; 

понимание важно-



информации в деятельности че-

ловека, живой природе, общест-

ве, технике 

 

печении компьютера, иметь 

навыки управления компь-

ютером, выделяют предме-

ты по общим признакам; 

систематизируют информа-

цию различными способа-

ми.   

Регулятивные: формулиро-

вать свои затруднения, 

формулировать собственное 

мнение, определяют после-

довательность промежуточ-

ных целей с учетом конеч-

ного результата, принима-

ют и сохраняют учебную 

задачу. 

Коммуникативные: взаи-

модействуют, слушают со-

беседника, вступают в диа-

лог; участвуют в коллек-

тивном обсуждении про-

блем, проявляют готов-

ность адекватно реагиро-

вать на нужды других, ока-

зывать помощь и эмоцио-

нальную поддержку парт-

нерам, выражают свои мыс-

ли с достаточной полнотой и 

точностью. 

сти для современ-

ного человека 

владения навыка-

ми работы на ком-

пьютере. 

Алгоритмы в 

компьютер-

ной графике 

выполнять арифметические вы-

числения с помощью программы 

«Калькулятор» 

Познавательные: опреде-

ляют основания классифи-

каций для заданных клас-

сов, проводят анализ полу-

ченной информации и делают 

выводы; выполняют преобра-

зование информации по за-

данным правилам, проводят 

анализ полученной инфор-

мации и делают выводы; 

строят логические цепочки 

рассуждений, устанавливая 

причинно-следственные 

связи, действуют по алго-

ритму; ищут и выделяют 

необходимую информацию,   

Регулятивные: составляют 

план и последовательность 

действий, планируют пути 

достижения цели и опреде-

ляют способы действий в 

рамках предложенных усло-

вий; соотносят свои действия 

с планируемыми результата-

ми; корректируют свои дей-

ствия в соответствии с изме-

няющейся ситуацией; оцени-

вают правильность постав-

ленной задачи. 

Коммуникативные: Поста-

новка учебной задачи на 

основе соотнесения того, 

 



что уже известно и усвоено 

учащимся, и того, что еще 

неизвестно. 

 

Содержание программы 1 класса 

Название раздела Краткое содержание Количество 

часов 

Информация вокруг нас Понятие об информации. Информация в нашей жиз-

ни. Информация вокруг нас (примеры из окружающе-

го мира). Многообразие форм информации (рисунки, 

тексты, звуки) и способов ее обработки. Что можно 

делать с информацией? Получение преобразование, 

передача, хранение информации. Общие сведения о 

двоичном кодировании и представлении информации 

в компьютерах. 

6 

На пороге компьютерной 
грамотности 

Компьютер как средство работы с информацией. Ос-
новные устройства компьютера, их функции. Назна-
чение и взаимосвязь устройств компьютера. Началь-
ные навыки работы на клавиатуре и считывание ин-
формации с дисплея. Компьютер как вычислительное 
устройство. 

15 

Компьютер - универ-
сальное средство обра-
ботки информации  

Обработка графической информации на компьютере. 
Графический редактор. Система графических меню. 
Основные возможности по созданию и редактирова-
нию изображений. Запись и считывание изображений 
с диска. 

13 

Алгоритмы и исполни-
тели 

Понятие об алгоритме. Исполнитель алгоритмов. 
Система команд исполнителя. Примеры алгоритмов и 
исполнителей. Способы описания алгоритмов. Ли-
нейный алгоритм. Непосредственный и программный 
способ исполнения алгоритмов. Процедуры. Условия 
в алгоритмах. Команды цикла и ветвления. 

4 

Алгоритмы в компью-
терной графике  

Понятие сценария. Основные типы алгоритмов (ли-
нейный, разветвляющийся, циклический) и их реали-
зация на языке сценариев. 

14 

Содержание программы 2 класс 

Название раздела Краткое содержание Количество 
часов 

На пороге компьютерной 
грамотности 

Правила техники безопасности при работе на  
компьютере. 
Курсор, его назначение, клавиши управления  
курсором. 
Работа компьютера в режиме микрокалькулятора. 
Устройства ввода информации. 
Назначение центрального процессора и памяти  
компьютера. 
Устройства вывода информации. 
Обобщающий урок-игра. 

15 

Алгоритмы и  
исполнители 

Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов. 
Знакомство с компьютерной средой "ЛогоМир 2.0". 
Система команд исполнителя. 

4 

Алгоритмы в 
 компьютерной графике 

Линейные алгоритмы 
Алгоритмы с использованием процедур 
Циклические алгоритмы 
Ветвление в алгоритмах 
Решение задач 

14 

 



Содержание программы 3 класс 

Название раздела Краткое содержание Количество 

часов 

Использование программных 

систем и сервисов. 

Техника безопасности.  Знакомство с интер-

фейсом MSPowerPoint. Заполнение слайдов. 

Конструктор слайдов. Настройка эффектов 

анимации. Создание объекта с использованием 

группы фигур: линии, прямоугольники, основ-

ные фигуры, звезды и ленты.   Настройка ани-

мации. Вставка декоративного текста в доку-

мент. Создание проекта «Девочка». Создание 

проекта «Времена года». Настройка режима 

демонстрации. Создание проекта «Колобок». 

Теория создания слайд фильмов. Создание 

слайд фильма «Мультфильм». Конкурс слайд 

фильмов. Игра «Знатоки информатики» 

34 

 

Содержание программы 4 класс 

Название раздела Краткое содержание Количество 

часов 

ЛогоМиры – универсальная 

учебная компьютерная среда на 

базе языка Лого. 

Техника безопасности.  Интерфейс среды 

ЛогоМиры 2.0. Графический редактор сре-

ды ЛогоМиры 2.0. Проект «Орнаменты». 

Инструмент ШТАМП. Проект «Гобелены 

и коврики». Создание новых форм. Проект 

«Зоопарк». Проект «Рамочки». 

Использование коллекций рисунков для 

фона.   Работа в поле команд. Управление 

пером.  Проект «Майка с картинкой». 

Управление пером.  Проект «Наскальные 

надписи». Анимация из одной формы. 

Смена форм в движении. Смена форм на 

месте. Смена форм при повороте. 

Управление светофором.   Проект «Пче-

ла».Управление курсором движения. 

Проект «Скачки».Движение со сложной 

траекторией. Проект «Земля днем и но-

чью». Смена форм на месте. Смена форм 

при повороте и в движении.  Проект «По-

езд». Моделирование движения объектов с 

разными скоростями. Проект «Космиче-

ская фантазия». Датчики в сюжете. 

Проект «Гусеница превращается в бабоч-

ку». Создание текстовых окон. Перемеще-

ние и изменение размера текстовых окон.  

Прозрачное текстовое окно. Штамп тек-

стового окна. Секреты озвучивания. Спо-

собы озвучивания проектов. Проект «Го-

ворящие черепашки».  

Презентация проектов. 

34 

 


